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《説明の前に》 

本マニュアルの説明において以下の部分は共通操作です。特別に指示のない限りはこ 
れに従って下さい。（画面でキーなどの点滅があればそれに従います。） 

メニュー 画面での選択 . テンキー ill 、® 及び3キー 

メニュ ー 画面キャンセル . 0キー(または lE sci キ ー) 

《ノベーティーの編成》 

I . はじめてプレイするときは『最初からはじめる』を選択して下さい。 

( r ゲームの続きをする』を選択すると種族の名前でスタートします） 

この ゲームは図からもわかるように 3 つの 行動グルーブから構成されてます。 


グルー プ 

行動で杏る時間 

昼 

10:00〜22:00 

夜 

22:00〜10:00 

サルバンの破砕日 

毎月1回月はじめの日 （0:00 〜 24:00) 


2* すでに各グルーフ2人づつ決定されています。ブレイヤーは丨グルーブについて 
2人を選択するわけです。（図参照） 


グループ 

決定されているモンスター 

昼 

オーク、八ーピイ 

夜 

ガーゴイル、ゴブリン 

サルバンの破砕日 

ゴーレム、アンドロ •スフインクス 


3. 手順についてはく選択にあたっての順序〉を参照して下さい。 
あとは実際のメニュー画面を見れば詳細がわかります。 

〈選択にあたっての順序〉 


1 

2 i 

:•ミ 

各モンスターのパラメータ 

を見る 

どれをパーテイーに加える 

か決定する 

モン スターの 名前に カーソルを 

合わせ0キーを押す 

モンスタ ーの パフメータを 見て 

判断する 

Q 

決定したモンスターの名前 

「名前 設定」に 力ー ソ ルを合わせ 

〇 

を登録する 

(3 キーを押し名前を入力 

' 

4 

パーテイーに入れる 

「パ ー テイ ~ に入れる」に力 _ ソ 

ルを合わせキーを押す 


※昼、夜、サルバンの破砕日、すべて選択しないとゲームはスタートしません 

















































































































































































































































(キヤラクター設定) 


《名前登録》 


I . 名前は8文字以内なら、アルファベット、かな、カタカナ、数字（テンキー）、漢 
字が入ります。（名前入力表を参照して下さい） 

(漢字入力について）かな、カタカナ、どちらかの状態の時に漢字入カモードに入 
れます。この場合、頭の丨文字を入力した後に rsitgj キーを押します。すると漢字 
の候補が出ます。 

⑩愛を入力したい . 丨 . あ（ア）を入力 

2. ( HELP 」 キーを押す（ XI では因キーを押す) 


カーソルキーで 愛を捜す 


で決定 
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《震 iW 力表》 
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大文字 (A …） 

f CAPS :1キーを ON の状態にする 



小文字 （a …） 

[CAPS〕 キーを OFF の状態にする 

::: d ::.. 
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r 燦シフト • キーを商時ぬ柙しながら入力すると jO_S hON /〇汗の杖態を一_的 
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かな®(あ…） 

t な:キーと f CAPS 1キーを ON の状熊にする 



かな逆)(ぁ…） 

上記の状態で1シフト1キーと同時に押す 
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カタカナ®(ア…） 

1が及 キーを 〇|\|の状態にして丨 CAPS :キーを OFF にする 
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カタカナ®イァ…） 

上記の状態で f^T| キーと同時に押す 
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麵13キーを〇则太態にして1¥ 3キーを押します 
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(ゲームスタ ー ト》 

昼、夜、サルバンの破砕日、すべてのグループの選択を終了し0キーを押すとスタート 
します。 

※とにかく早くプレイしたいという人は『ゲームの続きをする』を選択しても良いで 





























































































































































































































































スタート方法は、パッケージに入っているデイスクの枚数によって異なります 
お手持ちのディスク枚数を確認の上、指示に従って下さい。 


〇 


_ディスク7枚組の方へ 


、 


•オープニングを御覧になりたい場合、ディスク-因をドライブ I (もしくは0 ) 
デイスク.回をドライブ2 (もしくは I ) にセットして、電源を入れて下さい。自 
動的に、オープニングが始まります。 

ゲームを始める場合、ディスク.回をドライブ I (もしくは0 ) 、ディスク.■をド 
ライブ2 (もしくは I ) にセットして、電源を入れて下さい。 

自動的に、ゲームが始まります。以降、画面の指示に従ってゲームを進めて下さい 


〇 


⑩ディスク3枚組、もしくは4枚組の方へ 

春才ープニングを御覧になりたい場合、ディスク•因をドライブ丨にセットして、電 
源を入れて下さい。自動的に、オープニングが始まります。 

參ゲームを始める場合、ディスク-囵をドライブ I 、 ディ スク ㈤ をドライブ2にセッ 
卜して、電源を入れて下さい。自動的に、ゲームが始まります。 

以降、画面の指示に従ってゲ ー 厶を進めて下さい。 

※尚、ディスク•囹 （ 3枚組 • 4枚組の方はディスク . 固）をドライブ I (もしくは 
0 ) 、ディスク • 回をドライブ2 (もしくは I ) にセットし、リセット，ポタンを押 
すと「モンスター図鑑」が御覧になれます。 

最初は、レベル.アップ時を含むモンスター48種のみの説明ですが、ゲーム中にお 
いて合体を行うことにより、その合体時のモンスターも登録されていきます。 
見たいモンスターに力ーソルを合わせ、0キーで決定して下さい。別のモンスタ—を 
見たい時は、キーもしくは区キーを押して下さい。設定画面に戻ります。 
※このゲームは各機種共通で、ディスク.〇のみコピー可能です。 

ディスクにはセーブ • データが入っていますので、セーブ.データを何ヶ 
所かに分けて残しておきたい時などコピーをとり、利用して下さい。但し、このデ 
ィスクは特殊フォーマットのため、「抜忍伝説」のオープニング_ディスクに組み込 
まれているコピーユ ー ティリティでなければコピーすることができません。 

※尚、一度ゲームが始まりましたら特別な指示のない限り、むやみにディスクの抜き 
差しはしないで下さい。 

特に、アクセスランプ点灯中は十分ご注意下さい。 

《2 Dt 2 HD 、 もしくは2 D D 両用の機種（例/ PC - 8801 mkllMA など）で使用し、一 

度でも保存動作（ディスクに何かしら書き込みを行うこと）を行ったディスクは、他 

の機種では正常に作動致しませんので、ご了承下さい。 





































































































































メイン幽¢1 




ガーゴイル 


① 

Level 

2 

② 

HP 

52 

③ 

MP 

21 

④ 

ST : Good 


© 


番号 

項目 

内容 

① 

名前 

ゲームスター ト時に 
登録した名前 


Level 

現在の総合レベル 

③ 

HP 

現在の体力 


MP 

現在の魔力 

⑮ 

ST 

現在の状態 


% HP 、 MP 、 ST は状態によって表示さ 
れる色が変化します。 

白—^!一 赤 
通常危険死亡 （0) 


杂3丁の詳細は「3.状態 （ ST ) による影 
響」参照 



1.キ ー 操作 


名 称 

娜 挑 

機 酡 

詳細項目 

テンキー 

個、 3] 、 [0 、■、〇 

マッブ上の パー ティを移動させる 

1-2 


キー 

メッセージやコマンド画面の時、確認を意味 
する 

1 一 3 

[TAB] キー 

セ^ ー ブ、口 ー ド、メッセ ー ジ変更、終了の時 
に使用 

1 一 4 

■LDAP SJ キー 

画面の日付などを 0N/0FF する時に使用 

1-5 

I 

( 

Z キー 

コマンドなどウインド画面のキヤンセル 

1-6 

ESCI キー 


F1 

HF5 

別項『コマンド画面』参照 
(モンスターに関する情報） 

1 一 7 



K 

パーティーの並び順を変える 

1 一日 

( 

DLRHP — 

( 

1. 

スペース キー 丨 

パーティーの飛行/着地に使用 

1 -9 

































































































































































































































































































(1 一 2 ) テンキー （ EJffl ®®®) 

マップ画面でモンスターパーティーを表わすキャラクタを移動させる時に使います 。 [E 
は下へ、 g ] は左へ、 ® は右へ、囹は上へ移動し、 H ] キーを押すとその場にとどまりま 
す。 

(1—3) 0 キー……… 0キーの印が画面上で点滅している時に押します。 

(1 一 4) [TAB] キー……このキーを押すとメニューウインドが出ます。 

(1—5) [ SAP S ] キー . この キーを押すと （ ON ) マップ 画面に日付、時間及び 

曜日が表示されます。もう丨度押す ( OFF ) と消えます。 

(1—6) 171キー( 尼 白 Cl キー) … ——これらのキーはメニュー画面のキ ヤン セルの 
時使います。画面にリターンの印がない（本マニュアル上で指示のない限り）場合、 
このキーは有効です。 

(1 一 7 ) ' F 11 〜 F 51キ - これらのキ ー は各モンスタ ー に関する情報です。別 

項を参照して下さい。 

(1- 8)[ g[gl キー… ……これは パー ティーの並び順を変える時に使います。 モンス 
ターを上から 並べたい順に テン•キーで 選択 、 g キーで 決定します。尚、移動画面の 
際は先頭（丨番）にたった モン スタ ーの グラフィックが表示されます。飛行する時は、 
飛行能力のある モン スタ—が表示されます。 .. 

(1 一 9) スペース • キー . モンスターパーティ ーの 中で飛行できる者がいた場 

合、このキーを押すと飛行状態になり、もう I 度押せば着地します。飛行することに 
より、山や海などを渡れます。尚、建物内 （3 D 画面）では飛行できません。 


2. マップ移動について 


(2 — 1) 陸地移動 . •山は侵入不可地形となります。また、川や海に入ると体力 

が減少する場合があります。 

(2 — 2) 空中移動 . 飛行できるモンスターが生きてる場合、 （ 丨 一 9 ) で説明し 


た操作でパーテイーが飛行できます 


■ 










































































































































状態は表のような種類があります。状態によっては移動中に HP が減少する場合もあり 
ます。重複した場合、毒以外の状態が優先的に表示されます。尚、戦闘画面では I つ 
しか表示されません。 


状 

態 

ST の表示 

重複した時の優先度 

良 

好 

Good 


死 

亡 

Dead 


毒 

Po 

— 

石 

化 

St 

1 

眠 

る 

SI 

2 

▽ 

ヒ 

Pa 

3 

発 

狂 

Ma 

4 

fflF = 

/it\ P=3 

Si 

5 


戦闘の結果により「良好」状態から表のよ 
うな状態になる事があります。 
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4. 3 D マップに入る時 

■I 


マツプ上の特定の場所に行くと3 D マツプに入ります。画面の指示に従ってディスクを 
交換して下さい。 


5 • ケー ム オー ノ 、 41 ~ 

モンス ター全員 HP が0になり死亡する と ゲームオーバーになります 
はじめからやり直すか、セーブした所から続けるか選択して下さい 


































































































































































































L コマンド•キー 


キーの 名称 

コマンド名 

機 能 


F 1 

. 


見る 

各モンスターの特性やバラメータ、武器、 

などを見る J 


: F 2 

pi 

使ラ 

各モンスターがアイテムや魔法を使うとき 
その内容を見る 

. ; 

F 3 

| 

渡す 

モンスターから別のモンスターへ武器、防 
具、道具、ジンを渡すときに使う 


「 F 4 


捨てる 

1 モンスターの持っている武器、防具、アイ 

テムをすてるとき使う 

M 

F 5 

} 

装備 

モンスターが装備したり、装備をはずすと 
きに使う 


2, 各キーに対応す るコマンド 

(2 — 1,見る)）¢1]キー 

この コマン ドは モンスター の武器や防具などの情報を見るためのものです。従って、 
ほとんどの操作は共通操作 （ HMD 、 0キ ー 、0キー）に従って操作すれば結構です。 
(本マニュアルの ゲーム スタートの頃 目で説明してます） 

ここでは特に注意する点を説明します。 

〈パラメータ） ……これを選択すると体力、魔力などの現在の数値が表示されます。 
これらの各項目をさらに選択すると、より詳しい情報と共にグラフィックが表示され 
ます。このグラフィックはレベルアップするごとに変化して行きます。 

(E-2. 使 5)) fF キー 

このコマンドはモンスターが魔法やアイテ厶を使いたい時、または武器や防具や道具 
(アイテム）を作りたい時に選択します。無論、モンスターによって作れる特性を持 
っていたり、持っていなかったりします。 

このコマンドも、操作は共通操作と同じです。 

ここでは『特性』を例に説明します。 

① _キーを押すと図-1のような画面がでます。ここ 
で L 特性』を選択します。 

② この『特性』を使う事で武器作成や防具作成、道具 
作成が可能になります。 

もちろん、作成できる特性を持っているモンスター 
を選択しないと作れません。 

③ 武器作成の特性を持ってるモンスターを選択したと 
します。（図- 2) 
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図- 2 



図- 3 



図- 4 



-last mmmmm 


2000 


ストー:-クラブ 


④ 図のようなウインドが表示されます。 

ここで「ジン」を集めるという事は、パーテイー全員 
のジンを武器作成のモンスターに集めるという事で 
す。当然、このコマンドを終了すると集められたモ 
ン スター のジンは0になります。 

⑤ Y / N どちらを選択しても図のような画面になります。 
(図- 3) 

ここで左側に種類が、右側に作るのに必要なジンが 
表示されます。どの武器を作るにせよ、あらかじめ、 
『それを誰に持たせるのか？』をよく考えて下さい。 
武器を持てるモンスターも特性によって決まってい 
ます。（別項の表を参照して下さい） 

⑥ 武器を選択した後、 ： 誰が持ちますか』と表示されま 
す。（図- 4) 

共通操作に従って決定して下さい。尚、持てないモ 
ンスターを選択すると持てません』と表不され、 
キャンセルされてしまいます。 

ここで初めからやり直したい時は、このメニュー画 
面をキャンセルして下さい。 

(注意）武器は持っていても装備しなければ戦闘で 
効果を発揮しません。武器を持たせたら、すぐに装 
備コマンドを選択して装備させた方が良いでしよう 


以上、武器を例にとり説明しました。これらは防具や 
道具を作る時も同じです。 

〈千里眼〉 

この特性は、パーティーの現在位置を知りたい時に使い 
ます。（地上のみ） 

この特性を選択した場合、図のように表示されます。 



(図- 5) 

赤く点減している所が、現在地点です。 

〈記憶力〉 

この特性は、ダンジョンなどの建物内で使います。 
この特性を選択した場合、パーティーの移動した部分 
の自動マッピングが表示されます。緑はドア ー、 白が 
力べ、赤い点は現在地点です。 
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《2 — 3. 渡す)）网キー 

このコマンドは、武器や防具やジンなどを他のモンス 
夕一に渡す時に選択します。 

①渡すモ ン スターを選択すると、図のような画面にな 
ります。(図- 6) 

ここで何を渡すかを選択します。 
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図-7 



し A 8 TMM 纖麵マ 


② 渡す項目を決定したら図のような画面になります 

(図- 7) 

③ ここで実際に渡すものを選択します。 


④選択すると図のような画面になります。（図- 8) 

誰に渡すかを選択して下さい。渡せない場合は、その 
メツセ—ジが表不 されます。 

以上が手順です。 


〈ジン〉を渡す場合 

ジンを渡したり、ジンを集めたりする時に選択します。この場合は共通操作の他に、 
実際に渡すジン数などをテンキーにより入力します。 

(( 2 — 4 . てる)） [^41 キー 

このコマンドは不要になった武器や防具、アイテムなどを捨てる時に選択します。操 
作は共通操作に従って下さい。 

(( 2 — 5 . 装備)) L 戸: E ] キ ー 

このコマンドは作った武器や防具などを装備したり、外したりする時選択します。 
注意：遠距離用武器は装備してなくとも戦闘で使えます。 

この コマンド も共通操作に従って選択して下さい。 











































































































































































モンスター のパーティーがェイリアンと接触した時、画面は戦闘状態に変化します。 


巳 


エイ 1 」アン 

側奇護攻撃 


C 


憾 


側先制攻撃 


図 一 i 


1.キ 

一你 

+T3J5:: i 卜 ..: r 

c 

L 戦 1 

闘の流才 

rt . ■ 

: t..；:：-：; 


/V :憂 

TfH 

常戦闘 


戦闘においてはテンキー（[1]、 「8]) 及び Q キーを使います 


〇 


以下に戦闘の大きな流れを示します。 

①戦闘は大きく分けて 

A . 通常戦闘 

B . エイリアン側奇襲攻撃 

C . モンスター側先制攻撃の3つです 
エイリアンの出現メッセージ 


□ 




②攻撃方法選択（攻撃選択ウインドによる 



③戦闘 （アニメーシヨン） 

a . 戦闘の順序はエイリアン側、モンスター側パーティ全 
体の敏しょう性を見て決定されます。 
b . 戦闘中は与えたダメージ、受けたダメージなど表示し 


ます 


〇 


④戦闘終了後、手に入れたジンやレベルアッフなどのメッセ 

、ぐ デ - ..1 —— 

ーンを表不 

これはエイリアン側が戦闘の最初に一方的攻撃をかけてくる 
状態です。モンスター側は反撃できません。 


れは B と逆です。モンスター側が一方的攻撃をかける状態 


です。エイリアン側は反撃できません 


〇 



モンスター側、あるいはエイリアン側が全滅、もしくは逃げ 
れば終了します。それまでは A ②〜③をくり返します。 




②図一丨のメッセージウイ 
ンドが図 一 2のようにな 


ります 


〇 


これで各モンスターの 

攻撃方法を選択するわ 


〇 


①エイリアンとモンスターが互いに接触した状態です 


0 


の場合、図一 I のようにエイリアンの名と何匹いるか 


をメッセージで表示します 


□ 


けです 


画面上で上にいるモン 
スターから順に選択し 
ます。 

各項目とその内容を示 


キーを押して下さし 


〇 


します 


〇 


€ 〇 


3 0 


4 5 


9 0 


popi P4P1 popi P6P1 

H2M H2M H2M H i 








































































































































































1. 戦闘の方法 

エイリアンと接触後、戦闘画面になります。ブレイヤーはく攻撃選択ウインド〉から 
攻撃方法を選択するだけで0 K です。 

実際の戦闘は g 動的に行なわれ、途中経過を表示し、互いに攻撃し合うとふたたび選 
択します。詳細はく攻撃選択ウインド〉表を参照して下さい,. 


項 目 

内 容 

接近攻撃 

エイリアンへの接近攻撃です。接近戦の武器を持てるモンスターは、有利にな， 
ります。 

魔 法 

各モンスターの持つ魔法を使う時に選択します。! V 1 P を消費します。それぞれの 
魔法の効果は別項を参照して下さい。 i 

特殊能力 

これも各モンスターによりそれぞれ固有の能力があります。別項を参照して下 1 
さい。 

アイテム 

戦闘に有効なアイテムを使う時に選択します。 

遠距離用武器 

これは3種類しかありません。マーターボウ、クラッシュボウ、ボルトラッシュ 
です。これに限っては装備する必要はありません。 

防 御 

モンスターが攻撃ではなく、防御をしたい時に選択します。 

逃げる 

戦闘状態から離脱したい時に選択します。ただし、いつも逃げれるとは限りま 
せん。 

自 動 

戦闘をオートモードで解決します。選択の手間を省略したい時、使用します。 
(接近戦を自動で行ないます。） 

簡易戦闘1 

この項目を選択すると戦闘アニメが省略されます。これは全モンスターに有効 
となります。もう一度選択すると解除されます。 

訂 正 

選択した項目をキャンセルしたい時に使います。ただし、選択順で最後のモン 
スターには有効とはなりません。 


※これらを選択する前に、各 モンスター それぞれの特性を記した表（別項）を参照し、どの モンスター 
が何の特性を持つかを確認して下さい。 


2. 注意事項 

1 . 「自動 j を選択すると、それはすぐ実行されます。それ以前に選択していた項目は 
キヤンセルされます。 

2. 「アイテム」や「遠距離用武器」などを選択した時、そのモンスターが持ってない時 
はキヤンセルされます。 

3 . 戦翮による タメージ 

戦闘により受けるダメージの影響は 「メイン 画面」の 3. 状態による影響を参照して 
下さい。 

(3 — 1 )• HP *HP はエイリアンから受けた攻撃力分マイナスされます。 HP が 0 

になると死亡です。 

(3 — 2) _ MP . MP は魔法を使用するとそれに必要な分だけマイナスされます。 
































































































































































































































































ゲームを進行していく中で、様々なイベントが発生します。 

キーの操作は、その時画面に表示されます。 

そのほとんどはリターン•キーか Y 、 N キーです。 

( Y 、 N はそれぞれテンキーの0、リターン•キーにも対応しています。） 

また、イベントによつてはパーティ全員が生存してないと発生しないものもあります。 
その他、様々な条件によつてイベントの内容も変化します。 

できるだけ、パーテイ全員が常に生存しているようにした方が良いでしよう。 
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合体とは、レベル17もしくはレベル34に達したモンスターが、他のモンスターの細胞 
をとりいれ、ある種の更に強力なモンスターに変化することをいいます。 

合体は、そのレベルに達すると自動的に起こるものです。 


_合体の仕方 

①戦闘終了後、レベル17もしくはレベル34になった場合、合体開始のグラフィックが 
メッセ—ジ と共に表示されます。 以降、 画面の指示に従って下さい。 
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ス.イ▲鑰 ，ノス 挪 

E 胃:/スタ縝しますか？ 


②合成したいモンスターをテン•キーで選択、0キーで決定します。 
f [ レベルけ時で3匹1 

(合成されるモンスターは . n の中から選択できます。） 

I レベル34時で2匹 J 

※尚、合成されるモンスターがシャーマンの壺に入っていたり、死亡していた場合 
でも合体は可能です。 

•合体後のモンスターの説明 

特性 現在持っている特性に加えて、合成されたモンスターの特性も持つようになり 
ます。 

武器 • 防具(攻撃能力 • 防御能力） 現在使用できる武器 • 防具に加えて、合成された 
モンスターの使用できる武器*防具も使用可能となります。 

魔法 現在使用できる魔法に加えて、合成されたモンスターの持つ魔法も覚えていき 
ます。 























































































































































■画 


本製品は万全を期しておりますが、万が一お買い求めになった製品がうまく立ち上ら 
ない場合や、マニュアルの通り正しく使用しているのに、数回使っただけで急にゲー 
ムができなくなってしまった場合などは、ユーザーはがきを添えて当社宛にお送り下 
さい。（すでにお送り頂いた方は結構です。） 

尚、その際お手数ですが製品の不良内容をお書き添え下さい。折り返し、完動品をお 
送り致します。 


■プログラムが動かな t 、場合 


m お客様の不注意による交換の齡 

間違ってディスクをフォーマツトしてしまったり、アクセスランプ点灯中にディスク 
を抜いてしまった時など、お客様の不注意によりディスクを破損させた場合は、ディ 
スク I 枚につき1,000円を同封の上、当社宛にお送り下さい。（その際、破損ディスク 
は返品願います。） 


〒102東京都千代田区飯田橋 1—6 — 7 九段 N 1ビル 3 F 

(株）ブレイン•グレイ「ユーザー•サポート」係宛 

TE し 03(264)3039 



※本製品のプログラムの一部は、以下のものを使用して書かれてあります。 
• Z 80 系…… LS 卜 C コンパイラ ver . t . 10, 00 

(LSI Japan 社） 






















































































































































































ディスク•回以外は絶対にコピーしないで下さい。正常に動作す 
るよラに見えても、ある一定以上はゲームが進まなくなります。 
更に、他のディスクや八 ー ド本体にも悪影響を及ぼすことがありま 
すので、十分御注意下さい。 

尚、ディスク•回以外のディスク•コピーを行い、生じたトラブル 
等の場合、弊社では一切の責任を負いかねますので御諒承願います, 



株式会社プレイングレイ 

〒102東京都千代田区飯田橋 1-6-7 九段 N 1ビル TEL .03-264-3039 















